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NOTE SULILA VERSIONE

Questa guida presuppone da parte del giocatore la conoscenza delle regole del gioco.

E’ possibile reperire le regole dei giochi nel sito Atip:\\giocotarocchisiciliani jimdofree.com, o una volta aperto il
Modulo nella sezione Asuto del menu principale, sia in inglese che in italiano. In inglese sono disponibili regole
dettagliate al sito: Attps:/ [ www.pagat.com/ tarot/ sicilian.hinl.

La presente versione base del Modulo Sicilian Tarot (2.0) ¢ stata specificamente pensata per consentire uno
sviluppo completo delle regole dei Tarocchi Siciliani a 4 giocatori nella versione di Mineo.

Questo perché detta versione presenta il sistema di vittoria pit complesso basato sulla valutazione di punti-
gioco comprendenti vari obiettivi, mentre tutti gli altri giochi, sia a tre che a 4 giocatori di Tortorici, Barcellona e
Calatafimi, richiedono semplicemente di perseguire e conteggiare alla fine i punti-carta (valori carte, prese-terzetti e
ultima presa).

In ogni caso con qualche accorgimento operativo nella fase di distribuzione ed affidando la fase di
dichiarazione all’'uso della Chat ¢ possibile utilizzare il Modulo per praticare tutte la altre varianti del gioco, con
preferenza per quelle a 4 giocatori ovviamente. Ad esempio quindi ¢ possibile utilizzare il Modulo per gli altri
giochi con le seguenti attenzioni:

- nel caso di gioco a tre, provvedendo a dare manualmente le carte senza utilizzare I'icona di distribuzione

automatica;

- realizzando le offerte o dichiarazioni direttamente nella finestra di Chat senza utilizzare le tessere previste

nel Modulo;

- ignorando tutte le indicazioni su Impegni, Pigliate, Punti gioco e utilizzando ad esempio gli indicatori

moneta-fisches per appuntare solo 1 punti carta di cui si ¢ superato I'avversario secondo le rispettive regole,
a fine smazzata.

La realizzazione di questo modulo rientra tra le attivita de//’Associazione Culturale Gioco Tarocchi Siciliani - Michael
Dummett, fondata a Catania nel 2014, che si occupa di conservare e promuovere la memoria e la pratica di questo
che ¢ il piu antico gioco inventato e ancora praticato in Sicilia. II sito di riferimento ¢:

https:\ \giocotarocchisiciliani.jimdofree.com

Le carte utilizzate nel Modulo sono una rielaborazione originale, specificamente pensata per 'uso ‘digitale’ del
mazzo del Tarocco Siciliano prodotto nel settembre 2019 dall’Associazione in occasione della grande Mostra del
Museo Civico di Castello Ursino a Catania ‘I/ Mondo in Mano. Sei secoli di Tarocchi e Carte da Gioco in Sicilia’ con gli
straordinari disegni originali dell’artista Lelio Bonaccorso.

La rielaborazione del mazzo e la grafica di tutti i componenti del Modulo sono stati editati dal sottoscritto con
il software free Inkscape 1'er.0.48.4.

Nella rielaborazione del mazzo sono stati integrati caratteri dei font Card Characters e Card Characters
Narrow Figures reperibili sul sito h##p:/ / haroldsfonts.com/ font/ card-characters/ per libero uso e distribuzione.

Per la Guida introduttiva istallazione e avvio 1 assal al Paragrafo 1, si sono tratti i contenuti dalla guida Giocare a
HeroQuest con V'assal di Nemo e Rafael, variamente integrata e con le definizioni dei menu nella versione di Vassal
in italiano.

Tutto il materiale testuale e grafico appartiene all’Autore ed all’Associazione Culturale Gioco Tarocchi Siciliani
— Michael Dummett di Catania. E’ vietata qualunque riproduzione o riproposizione cartacea o digitale o in
qualunque altra forma senza I’esplicita autorizzazione dell’Autore.
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1) GUIDA INTRODUTTIVA ISTALLAZIONE E AVVIO VASSAL

VASSAL COS’E”?

Vassal ¢ un motore gratuito open-source per far giocare a distanza a giochi da tavolo o di carte attraverso il
computer. Ogni gioco in Vassal ¢ compreso in un Modulo, solitamente scaricabile dal sito Vassal o dai siti di
editori proprietari del gioco che lo mettono a disposizione. Il modulo di fatto crea un tavolo “virtuale” con tutta la
dotazione e gli strumenti del gioco che gli utenti possono spostare come in un tavolo reale, aggiungendo spesso
delle funzioni automatizzate per semplificare e velocizzare il gioco (distribuzione carte, conteggio punti, ecc..).

Vassal consente diverse modalita di gioco. Si puo giocare in tempo reale connettendosi gratuitamente al server
Vassal, con una connessione diretta peer-to-peer agli altri giocatori, via e-mail salvando e trasmettendo per e-mail
un file .log che memorizza tutte le azioni del gioco o in modalita solitario per impratichirsi con tutte le funzioni e
strumenti del gioco.

INFORMAZIONI GENERAI L
Vassal ¢ scaricabile gratuitamente all'inditizzo Atp:/ [ www.vassalengine.org/ download.php per le piattaforme Windows,
Mac OS X e Linux. Si consiglia di aggiornare Java all'ultima versione disponibile, all'indirizzo
http:] | www.java.com/ it/ download) .
Qui di seguito sono riportate le informazioni minime necessarie da conoscere per giocare al modulo Tarocchi
Siciliani 1.0. con Vassal, per informazioni piu specifiche consultare il sito www.vassalengine.org e in particolare la
Vassal 3.1 User Guide reperibile nella sezione Docs del sito.

INSTAIILAZIONE DI VASSAL
La procedura ¢ semplice e dipende dal sistema operativo che state usando.
Windows:
1. Doppio clic sul file .exe scaricato da www.vassalengine.org.
2. Seguire le indicazioni fornite dal programma di installazione.
Mac OS X
1. Doppio clic sul file .dmg scaricato da www.vassalengine.org.
2. Trascinare l'icona di VASSAL nella cartella Applicazioni.
Linux
1. Nella riga di comando, digitare zar xjvf [nome del file scaricato da www.vassalengine.org].

COMPONENTI DI IVASS AL
L’Istaller di Vassal 3.2.17 include tre componenti:

e Una volta avviato il programma il componente che si apre ¢ la finestra MODULE MANAGER, intestata
“VASSAL”. 1l Module Manager serve per organizzare e contenere i moduli Vassal. La Libreria Moduli
mostra infatti: una lista alfabetica dei Moduli che sono stati aperti nel computer, i rispettivi numeri di
versione e una breve descrizione di ognuno. In esso sono anche eventualmente esplicitati tutti i files
associati al Modulo che possono comprendere estensioni, giochi salvati e .log files. Cliccando l'icona a
forma di freccia vicina al nome del Modulo si espande la lista che visualizza i files associati al Modulo.

a [
File  Strumenti  Aiuto
Libreria Moduli
Module Wersione WASSAL Version Description

4} Chess 'n' Checkers 0.2.0 319 Amodule to play chess and checkers

@ Churchill - Big Three Struggle For Peat 1.13 3218 @2015 GMT Games and Mark Herman

@ Freeform_kackgammon 1.4 3213 Online hackgammon with no predefined rules: players can play the way they like

@ Othello 1.0.0 3113 Othello/Reversi

@ Sicilian Tarot 2.0 3217 The oldest still played Sicilian card game -Optimized for 4-player Mineo version

<» Tigris & Euphrates 10

e Dal Module Manager 'utente puo selezionare e lanciare i Moduli di gioco. Quando viene caricato un
modulo esso viene disposto in una seconda finestra chiamata col nome del Modulo piu la parola
Controls (quando si ¢ selezionata per Vassal la lingua #faliano, la finestra si chiamera invece
“controlli..seguito dal nome del Modulo):
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Eile Strumenti Aiuto

| Libreria Moduli
Module Versione VASSAL Version Description

Q Chess 'n'Checkers 0.2.0 319 A module to play chess and checkers
@ Churchill - Big Three Struggle For Peac 113 3.215 ©2015 GMT Games and Mark Herman
Q Freeform_backgammon 1.4 3213 Online hackgammon with no predefined rules: players can play the way they like
@ Othello 1.0.0 3113 Othello/Reversi
< sicilian Tarot 2.0. 3.247 The oldest still played Sicilian card game -Optimized for 4-player Mineo version
< Tiaris & Euphrates 1.0
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e ]l terzo componente ¢ PEDITOR permette la creazione e la modifica dei Moduli e delle Estensioni di
Vassal. Esso si apre selezionando un modulo e selezionando dal menu Fi/ o col tasto destro del mouse
alla riga Modifica Modulo. Non serve pero avere conoscenze sull’Editor né aprirlo per essere un semplice
utente del gioco e non ¢ quindi necessario preoccuparcene in questa guida al gioco.

MODULI
Una volta scaricato e installato Vassal, ¢ possibile utilizzare i moduli disponibili in rete per giocare. Il modulo per
glocare a Tarocchi Siciliani e le relative estensioni possono essere trovati all'indirizzo:
http:/ | www.giocotarocchisicilians.jimdo.com nella sezione GIOCARE > Software Free.

I moduli hanno generalmente l'estensione . vimod, non richiedono installazione e sono gli stessi per tutti i sistemi
operativi.

MODI DI GIOCO
Come accennato sopra con Vassal ¢ possibile giocare in diversi modi:
e in tempo reale sul server Vassal

e in tempo reale con una connessione diretta tra giocatori (peer-to-peer)
e per e-mail trasmettendosi dei file .log che memorizzano I'evoluzione delle mosse del gioco

e offline con altri giocatori davanti allo stesso computer (non possibile per il Modulo Tarocchi, come per
tutti gli altri moduli che prevedono finestre “private” come le mani di carte dei giocatori, che devono
restare segrete agli altri)



e in solitario quando si ricoprono i ruoli di tutte le parti, solo per studiare e impratichirsi con le funzioni
del gioco.

In questa guida viene spiegato nel dettaglio il modo piu usuale, quello in tempo reale appoggiandosi sul

server Vassal dove ¢ possibile cercare e invitare altri giocatori. Per gli altri modi, fare riferimento alle

istruzioni della VVassal 3.1 User Guide reperibile nel sito ed accessibile dal menu Asuto di Vassal.

E’ importante ricordare che Vassal non include nessuna intelligenza artificiale o avversario-computer e, in
generale, non implementa alcuna regola del gioco. I giocatori devono presupporre di conoscere e seguire le
regole di un particolare gioco esattamente come se stessero giocando di persona intorno a un tavolo.
Ciononostante molti moduli, ed anche 1 Tarocchi Siciliani, consentono di eseguire automaticamente alcune
funzioni del gioco reale in modo da semplificarne e velocizzarne lo svolgimento. Nel modulo Tarocchi
Siciliani ad esempio sono automatizzate:

- il mescolamento del mazzo a inizio partita ed ogni volta che esso viene ricostituito a fine turno

- la distribuzione delle carte 5 per volta e gia nelle posizioni predefinite dell’area di gioco

- la comparsa di messaggi nella finestra di Chat che esplicitano azioni del gioco legate all’uso di specifiche
tessere (dichiarazioni e impegni) o alla selezione di particolari icone-comando (rapporto calcolo punti
carta)

- il calcolo dei punti dei valori delle carte e delle prese, che si avvia con la semplice selezione di una
icona-comando dopo aver disposto le carte delle due parti in gioco nei due mazzi di prese ATTACCO
E DIFESA

- il rapporto sulla maggior parte dei punti gioco realizzati che vengono verificati in automatico dal
software che rileva la presenza di certe carte nei mazzi prese finali. I’ottenimento dei punti gioco viene
istantaneamente segnalato con la comparsa di specifiche icone a schermo che indicano 1 punti Gioco
(come vengono chiamati nel modulo) da conteggiare in attivo per quella parte. N.B. Solo le Pigliate
devono essere manualmente verificate e aggiunte nel computo dei punti gioco fatti.

- La “pulizia” del tavolo a fine smazzata con la ricostituzione e rimescolamento del mazzo distribuzione,
I'eliminazione di tutte le tessere giocate e I'azzeramento di tutti i contatori di valori carte o altro, con la
scomparsa delle relative icone di segnalazione dei punti gioco. In questo modo tutte le schermate e
finestre vengono automaticamente predisposte per l'inizio di una nuova smazzata con la semplice
azione dell’avanzamento del contatore di turno (+).

AVVIO DIVASSAL E SEILEZIONE IINGUA
Per avviare Vassal ¢ sufficiente fare doppio click sulla relativa icona. Alternativamente, se il modulo che si
intende giocare ha I'estensione .zm0d, basta cliccare due volte sull'icona del modulo per avviarlo automaticamente.
Se non viene richiesto in fase di istallazione ¢ possibile settare le finestre del programma in italiano
selezionando dal manu:
File > Preference > General > Language ¢ sclezionando [faliano. Nel seguito saranno indicati i nomi dei
vari comandi nella versione italiana, lasciando tra parentesi i comandi originali in inglese.

17 Module Manager

Come gia accennato il Module Manager permette di organizzare tutti i moduli di gioco presenti nel computer. I
moduli disponibili sono elencati nel pannello Libreria Moduli (Module Library), il quale sara vuoto la prima volta
che eseguirete Vassal.

Per aggiungere un modulo alla Libreria:

1. Cliccare su File > Gioca Modulo...(Open Module).

2. Cercare il file del modulo nella cartella in cui ¢ stato scaricato e quindi cliccare su Apri (Open). Il modulo verra
aperto e d'ora in poi apparira nella Libreria.

I/ Wizard
Il Wizard ¢ una funzione di Vassal che viene avviata ogni volta che aprite un modulo e che vi permettera, di

scegliere un username e una password per quel gioco (questo solo la prima volta che lo caricate), la modalita di
gioco che volete avviare, se presente ed eventuali altre impostazioni dipendenti dal modulo stesso. I seguenti passi
fanno riferimento al modulo Sicilian Tarot.

1. 11 Wizard si apre facendo doppio clic su uno dei moduli nella vostra Libreria.



2. La prima volta che aprirete un modulo, vi verra chiesto di inserire un username e una password. B possibile
modificare successivamente entrambi cliccando su File > Modifica le preferenze > Personali
(Preferences>Personal).

3. Scegliete una modalita di gioco:

- Inizia una partita in locale (Start a new game offline): per giocare senza essere
connesso al server. Scegli questa opzione per cominciare una partita via e-mail, |
giocare in solitario o per verificare le modifiche al Modulo realizzate con |
I’Editor. ﬁ
- Cerca una partita in linea (Look for a game online): per collegarsi al server di Vassal e

| Seleziona modalita’ di gioco

) Inizia una partita in locale

) Cerca una partita in linea

cercare altri giocatori online o per giocare peer-to-peer.

- Cerca partita salvata (Load a saved game): per caricare una partita salvata in
precedenza o per rivedere un file .log di una partita via e-mail.

4. Cliccare su Pross. (INexz).

J Carica partita salvata

GIOCARE ONLINE
Selezionando Cerca una partita in linea (ILook for a game Online) ¢ possibile iniziare una nuova partita sul server o
unirsi a una gia iniziata.
Ogni partita viene giocata in una Room, che rappresenta un gruppo di giocatori che stanno usando lo stesso
modulo ed ha un nome stabilito dal giocatore che I'ha aperta. I giocatori nella stessa Room possono comunicare
tra loro attraverso la finestra della Chat.
La Main Room ¢ il luogo in cui i giocatoti si ritrovano all'apertura del modulo e ancora non hanno iniziato una
partita. Non ¢ possibile avviare una partita nella Main Room, bisogna necessariamente aprire una Room o
aggiungersi in una gia esistente.

Per aprire una Room:

1. Una volta aperto il modulo dopo aver scelto Cerca una partita in linea (Look for a game Online), la finestra della
Chat mostrera il messaggio Welome to the 1 assal Server, il nome e la versione del modulo ed eventuali estensioni
caricate.

2. Per aprire una Room, nel box Nuova Partita (New Game) nel pannello Partite Attive (Active Games), digitate il
nome della partita che volete iniziare e quindi Invio (nell’esempio sotto si ¢ denominata Test 7).

3. Verrete quindi spostati automaticamente nella Room che avete aperto e gli altri giocatori potranno ora unirsi a
vol.

! Sulla password: si puo utilizzare qualunque stringa alfanumerica. Cosi la parte per cui giocherai nel gioco sara bloccata dall’uso della
tua password Vassal. In piu per il gioco via e-mail i file di log sono criptati usando una combinazione di username e password. Di
conseguenza la password di ogni giocatore deve essere diversa. Quando scegli una password assicurati di selezionarne una che nessun
altro giocatore ¢ solito usare. Non usarne una di default o che potrebbe essere usata dagli altri, come una variazione del nome del
Modulo.
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% | Ritirati |

:a? PIGLIATE

u MANO SUD ’ m MANO OVEST

MANO NORD‘ e MANO EST‘

" MAZZO

‘ DICHIARAZIONI ’
|

’ PRESE E PUNTI ATTACCO ‘ rm PRES E PUNTI DIFESA ‘E] Turno 1 con Mazziere: Est @‘g“g g‘
S ISR EES
2| Partite Attive Partita Corrente
Nuova Parita: | e ATt )
Sicilian Tarotversione 2.0 = B - Q
[ Main Room (0) E
Welcome to the VASSAL server =i |+ ETest1 ()
Salvo

4. Cliccate su File e quindi su Nuova Partita (New Game). Nel menu a tendina che si aprira, scegliete la vostra
fazione (Nord, Ovest, Sud o Est).
< X

Passi Scegli lafazione

1. Scegli 1a fazione -

MODULO TAROE

) | scelta fazione [Est -
Tl o diht =pssemvatore=
Mord
Est
Sud
o Ovest
& D
| < Prec || Pross » || Termina || Annulla |

Per entrare in una Room:

1. Una volta aperto il modulo dopo aver scelto Cerca una partita in linea (Look for a game Online), la finestra della
Chat mostrera il messaggio Welome to the 1 assal Server, il nome e la versione del modulo ed eventuali estensioni
caricate.

2.(eventuale) Sulla barra degli strumenti clicca I'icona mostra/nascondi Controlli del Server : 5
3. Sulla destra dello schermo si apre la finestra Partite attive(Active Games) nella quale vengono mostrate le Room
aperte che utilizzano il modulo corrente con, tra parentesi, il numero di giocatori che contengono.

4. Fate doppio click sul nome della Room in cui volete entrare.
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5. Se richiesto a schermo inserire la password per la Room (che in generale sara diversa dalla tua password per
Vassal).

6. Nel menu a tendina che si aprira, scegliete la vostra fazione (solitamente il ruolo di Est, primo mazziere, sara gia
occupato dal giocatore che ha aperto la Room, per cui non sara disponibile).

7. Cliccate col tasto destro sul nome di un giocatore gia presente nella Room e quindi su Sincronizza (Synchronize),
in modo da visualizzare la partita in corso al momento attuale.

Sincronizzazione

Ricordate che ¢ fondamentale sincronizzarsi agli altri giocatori. I giocatori in una partita tramite Server devono
essere sincronizzati per poter vedere ognuno i movimenti degli altri e interagire. I giocatori possono selezionare
un singolo giocatore con cui sincronizzarsi, come il giocatore che ha aperto la Room per iniziare il gioco
(solitamente Est, convenzionalmente primo mazziere). Solo questo assicurera che ogni azione dei giocatori sia
condivisa. Infatti non appena ti sarai sincronizzato ogni selezione di una parte, movimento di un pezzo e selezione
di mappe che avevi realizzato tu (eventualmente prima della sincronizzazione) sara annullata e sostituita con le
informazioni della partita del giocatore al quale sei sincronizzato.

Verifica lo stato del Server

Nel Module Manager (cioe ricordiamo la finestra Vassal principale) tu puoi visualizzare lo stato del Server:

1. Clicca Strumenti > Stato del Server

2. La finestra di stato del Server mostra tutti 1 giochi attualmente giocati sul Server. Puoi anche selezionare le

finestre che mostrano quelli delle ultime 24 ore, dell’'ultima settimana o mese.
3 VASSAL H[=]3

File Strumemi| Aiuto

:| Stato del Server
[ Comente | Uttime 24 ore | Ultima Sefimana | Ultimo Mese |

Libre # stato del Server
Clear Tile Cache

Bridge )
Q Condottiere
< OCS - Sicily [ VASSAL (172) [l
@ Tarocchi Siciliani 1.0 o= 9 A Game of Thrones : The Board Game (2nd Edition) (1)
@Tigr\s&Euphrates -[31812(1)
o= [ A Distant Plain (4) r
o [ ABImMP (1)

o= 9 All Things Zomhie (1)

o= [ Arkham Horror (2)

o= 9 Barbharian Princa (1)

o= [ Battle Spirits (2)

o [ Battlestar Galactica FFG (16)

o= [ Betrayal At House On The Hill (4)

o= ] Brandywine (1)

o (3 Combat Commander: Europe (1)

o= 9 Commands & Colors: Mapoleonics (3)
o 9 DC Comics Deck-Building Game (1)
o (3 Dungean Twister (spanish) (1)

o CJEIfVS Ore (1)

o= [ Empire (1)

o 3 Europe_America Uprising (1) |
o= [ Fire In The Sky (11 hd

GESTIONE SERVER

Una volta connesso al Server puoi attuare varie funzioni relative alla tua connessione.

Alcune sono accessibili cliccando col tasto destro sul nome di un giocatore. Oltre alla gia vista Sincronizza
abbiamo:

12



S E R R REES

Partite Attive :| Partita Corrente

o i e 3 Tarocchi1 (1)
Muova Partita: SALBON13
9 [ Main Room (1) :

SALEOM13
¢ [ Tarocchi1 (1)

SALBOR=
Iostra Profile

Mostra Profilo
11 profilo di un giocatore include nome, indirizzo IP, versione del gioco e altre informazioni utili
Messaggio Privato
Puoi inviare un messaggio privato ad altri giocatori connessi al Server che hanno avviato lo stesso modulo.
1. Seleziona Messaggio Privato.
2. Scrivi il tuo messaggio nella finestra che ¢ apparsa e premi invio. Il destinatario vedra questo messaggio
in una finestra privata.
Sveglia!
Puoi inviare una sveglia con un suono a un giocatore che ¢ stato pigro o non pronto.
1. Seleziona Sveglia! 11 computer del giocatore riprodurra il suono della sveglia.

Altre funzioni si impostano dai Controlli del Server con apposite icone:
—r| Disconnessione. Per disconnettersi dal server.

Impostare il tuo stato, che possono vedere gli altri giocatori in:

Vorrei fare una partita (cerca un gioco)

x | Lontano dalla tastiera

-, Inviare un messaggio pubblico
Puoi inviare un messaggio pubblico agli altri giocatori connessi al Server che hanno avviato lo stesso
modulo usando una bacheca messaggi.
1. Clicca l'icona (Scrivi Messaggio).
2. Si apre una finestra Composizione Messaggio.
3. Digita il testo del tuo messaggio quindi seleziona Spedzsci.

i Visualizzare messaggi pubblici
Per visualizzare i messaggi pubblici ¢ sufficiente cliccare sull’icona Controllo Messaggi. Si apre la relativa
finestra.

SAI VATAGGI
E possibile salvare una partita in corso per poterla riprendere successivamente.
1. Cliccare su File e quindi su Salvataggio Partita (Save Game).
2. Selezionare una cartella in cui si vuole salvare la partita.
3. Date un nome al salvataggio (di default i giochi salvati avranno estensione .vsav) e quindi cliccare su Salva
(Save).
La partita potra quindi essere caricata dal Wizard o cliccando (dopo aver aperto il modulo) su File e quindi su
Caricare proseguimento partita.. (Load Ganme..).
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AGGIUNGERE UN'ESTENSIONE

Per il momento per il Modulo Sicilian Tarot non sono presenti estensioni quindi potete omettere di leggere per
ora questo paragrafo.

Nella pagina da cui ¢ possibile scaricare il modulo, possono essere presenti anche alcune estensioni che
aggiungono materiale e nuove opzioni al gioco fornito col solo modulo base. Ogni singola estensione va aggiunta
a partire dal Module Manager. In questa finestra, cliccate col tasto destro sul nome del modulo in questione e quindi
su Aggiungi Estensione..(Add Extension..). Cercate, nella finestra che si aprira, il file con I'estensione che ha un
suffisso .vmdx e quindi cliccate su Apri (Open). Ogni singola estensione aggiunta a un modulo in questo modo,
verra caricata automaticamente da Vassal all'avvio e mostrata nella Libreria Moduli al di sotto del nome del modulo.
Si puo disattivare un'estensione (in modo che non venga caricata all'avvio del modulo) cliccando col tasto destro
sul suo nome nella Libreria Moduli e quindi su Disattivata (Deactivate) (potra essere riattivata in qualsiasi momento
allo stesso modo, poiché il comando viene sostituito da Attivata (Activate).

14



2) APERTURA MODULO E SCHERMATA INIZIALE

Allapertura del modulo la schermata si presenta cosi:

@ Benvenuto

Passi 2 Module SICILIAN TAROT v.2.0.

the open-suurcy voardyams snying _llziC!)Oel Dummq.” B @a[all)ja

MODULE CREATED (DESIGN AND GRAPHICS) BY SALVATORE BONACCORSI

The oldest still practiced card game of Sicily 7 £

dalita’ i I i‘? © Asgsaciaziope Cullurale
" A . m st QY e
2 assa 35, Glioco Marocchi Siiciliapi
5

Original
illustration by
Lelio
Bonaccorso

\
<Agata Fisichella's tribute
| to some italian comic myts

45'

Seleziona modalita’ di gioco

| ® nizia una partita in locale]
(0 Cerca una partitain linea

() Carica partita salvata

Vuoi che il Wizard parta ad inizio programma?

I Aiuto || < Prec

|| Pross > H Termina |l Annulla I
Come gia accennato si puo scegliere:
- Inizia una partita in locale: per aprire il gioco in locale sul proprio computer per provare le funzioni
con una partita in solitario;
- Cerca una partita in linea: consente di accedere alle funzioni per creare una ,,stanza“ on-line, invitare

altri giocatori o accedere ad altri tavoli;

- Carica una partita salyata: consente di aprire un file log con una partita precedentemente salvata.

X Una volta scelta opzione preferita la schermata successiva propone, sempre
i m— nella finestra opzioni a destra. di selezionare la fazione o posizione nel tavolo in
: cui giocare.
Il primo a scegliere avra a disposizione tutte e quattro le opzioni: Esz, Nord,
Ouvest, Sud. 1 successivi giocatori avranno solo quelle ancora libere.
: In ogni caso sara sempre presente la fazione osservatore che non consente di
|| Scetafasions |ossenalors> [ prendere parte attivamente al gioco, ma soltanto di visualizzarne lo svolgimento.
<o0sservatora= >
Operata la scelta si presenta la schermata iniziale del gioco, ove dopo aver
ere ridimensionato manualmente se ¢ il caso la finestra inferiore che presenta il
sud tavolo di gioco e lo spazio notes si hanno:

S | Pross = || Termina || Annulla | |
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'\‘j controlli Sicilian Tarot -

| Eile  Strumenti Aiuto

5 To [l
| 4 S Ritirati EISTRUZIONIAPP

ot !
E’ DICHIARAZIONI ! MANO NORD u MANO EST ! MANO SUD MANO OVEST |y

! E PIGLIATE ti;m PRESE E PUNTI ATTACCO lm PRES E PUNTIDIFESA|[(—]  Tumo 1 con Maziere: Est & \3/ Q||

AREA 1

I' Groco |
|

P SPAZIO
FINESTRA
CHAT

TESSERA |
APERTURA |
NOTES [
SEGNA- |
PUNTI 1

Le ultime icone della barra sono quelle relative allo Zoom della finestra
principale; ridimensionata eventualmente la finestra del programma spostando | gn | ®}

Q-

manualmente i bordi esterni, si possono utilizzare le funzioni di Zoom per
adattare la visualizzazione alla finestra (ad esempio con la pratica funzione
Adatta Altezza presente all’interno del menu a scomparsa).
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3) FUNZIONI DI BASE DELLE ICONE DELLA FINESTRA PRINCIPALE

Nella barra delle icone della finestra principale sono presenti le prime 4 icone, di default in tutti i moduli:

&% controlli Sicilian Tarot

Ii\ | - i —

I m ISTRUZIONI APP MAZZO E DICHIARAZIONI E MANC NORD ﬁ MANQ EST g MANC SUD ﬁ MANO OVEST PIGLIATE m PRESE E PUNTIATTACCO m PRES E PUNTI DIFESA
HH _FMDTctm:\amere Est \Eﬂgg
? Annulla ultima mossa I | Avanza un passo nella registrazione

-
—

Mostra/nascondi i controlli del server

Ritirati

Consenti ad un altro giocatore di giocare con la tua
fazione in questa partita (abbandona fazione)
Seguono poi tutte le icone funzione specifiche del gioco disposte tendenzialmente nell’ordine di usuale utilizzo,
presentate a seguire.

D

AlUTO

Comando GUIDA USO col quale si accede ad una finestra nella quale, selezionandole da un apposito
menu a tendina superiore, si puo accedere a vari pannelli di spiegazione disposti in ordine sequenziale
di necessita di utilizzo, che espongono in maniera sintetica tutte le procedure per utilizzare le varie

funzioni dell’applicazione;

ADATTA FINESTRA
ALL'ALTEZZA

+
o

Adatta Visibile

< X
INIZIO:RIDIMENSIONAMENTO E ZOOM FINESTRA I hA
& /X ((RIDIMENSIONAMENTO E ZOOM )
SE ALL'APERTURA LA FINESTRA S| PRESENTA COSI:
: * - ‘l - L *— & "y -
0‘.... 7’
wPassa @ é 7 9
S SOPRA CON'/~ @
— TIENI PREMUTO
— E TRASCINA
IN sU*
LASCIAUNASTRISCIA 2w » = » » »
PER LA FINESTRA~(
CHAT

&

*

7T PIAZZARE UN PROMEMORIA PIGLIATA

| -

TESSERE

(@ APRIRE ELENCO

® SELEZIONE DAL MENU .
LA CARTA CATTURATA

@ SCORR| MENU TESSERA
PER SELEZIONE GIOCATORE
(E,N,0,5) A CUISIE
CATTURATA
LA CARTA PRESA

@PIGLIATE (?. PIAZZARE UN PROMEMORIA PIGLIATA )

PIGLIATE

PIGLIATE

D

& SEGHA POLITE S

5

.

APRI MENU ’1
’

SPOSTARE TESSERA NEL PROPRIO
SPAZIO 'Pigliate’ {tenendo premuto e}

=Scegli

Pigliata da..

CANCELLARE
TESSERA (in
caso di errore}

®

do 65

,
MENU / >Cancella

ID

'\'ﬂ controlli Sicilian Tarot
File  Strumenti

Aluto

& Mazzo

m ISTRUZIONI APP

'

[ T T

I'icona MAZZO che permette di aprire, quando serve, la finestra
da cui il mazziere a inizio smazzata procede a dare le carte;
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. - DAI 5 CARTE, allinterno della finestra Maggo distribuzione, consente di dare
% DAl 5 CARTE | automaticamente, negli spazi previsti dell’area gioco, 5 carte per ogni giocatore secondo
_ quanto previsto dall’'uso del gioco.

Nello spazio alla destra del Mazzo il mazziere potra disporre le carte restanti dalla distribuzione, il cosiddetto
Monte, ed eventualmente guardarle solo lui prima degli altri quando previsto dalle regole, sfruttando i comandi
Invisibile agli altri e Gira presenti nel Menu funzioni attivabile col tasto destro del mouse una volta selezionata la
carta.

DICHIARAZIONI E IMPEGNI consente di aprire e chiudere i pannello di
E DICHIARAZIONI | tessere specifiche che i vari giocatori possono selezionare al loro turno e posizionare
con il drag&drop negli appositi spazi dell’area di gioco della fazione di appartenenza:

'#_l controlli Sicilian Tarot

File Strumenti  Aijuto

m ISTRUZIOMI APP B MAZZO EDICHIARMIONI

E' Turno 1 con Mazziere: Est o R RSN

[ DICHIARAZIONI | IMPEGNI |

‘|Passo o
:|chiama 20 :
“|Chiama 19
‘|chiama 18
“|chiama 17
‘|chiama 16 :
“|[vado Solo con & carte (]| |- sicilian Tarot versione 2.0.
/|vado Solo Volontario |||

le icone MANO NORD, MANO
m MAMO MORD M MAMD EST m MAMC S0 M MAMO OWVEST EST, ecc.. consentono di accedere ad

un sottomenu in cui ¢ possibile

selezionare due ulteriori icone, ad esempio per MANO DI EST:

FINESTRA MANO E: consente di aprire la finestra dove il giocatore Est

FINESTRA MANO E  puo disporre le sue carte, prendendole con il drag&drop dallo spazio di
distribuzione e gioco sul tavolo, e visualizzarle senza che gli altri giocatori le

I . vedano, come fossero nella sua mano appunto.

¥ |ELENCO CARTEE- PER SEME & Moo diEa x

Straim &laala
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g FINESTRA MAMO E

ELENCO CARTE E - PER SEME nome della carta:

In fase di gioco I'uso di questa finestra di visualizzazione in alternativa o in affiancamento alla
sistemazione manuale delle carte che si pud comunque effettuare nella finestra di reale
posizionamento delle stesse (Mano di Esf) consente un piu facile colpo d’occhio del numero e
qualita delle carte possedute per ogni seme. Peraltro ¢ possibile selezionare e giocare la carta scelta
al proprio turno direttamente da questa finestra di visualizzazione, cliccando su di essa e

selezionando il pulsante destro del mouse per accedere al menu funzioni.

finestra di visualizzazione del contenuto della mano del ;-
glocatore con miniature delle carte ordinate in menu a
sottocartelle, per seme e per valore di presa, con I'indicazione del

ELENCO CARTE E — PER SEME, consente di aprire una seeowom  «

| 4

-4
¢
b

3
Fary
23 |Coppe 8
229,

¢ [ Trionfo carte = §
-

W Trionfi Fuggitive

)L

—

‘Eﬂ Trionfi 13 Morte

4

|-

. Tonn 2 mperatice
|-

Trionfl 0 Miseria
# ] Sparte carte= 4
E

Spads Re

g

i Spacs Fans
R
% Spade § L
|4

N =
| Salva I Ridissgna ] Chiugl ‘

C
Ir

EE

7| PIGLIATE

SEGNA PIGLIATE consente di aprire il pannello di tessere da inserire negli appositi spazi
del tavolo di gioco come “promemoria” per le possibili Pigliate eventualmente realizzate:

* Est Salvo ha giocato da Mano di Est

&8 SEGNA PIGLIA
* Est Salvo ha giocato Sud &% SEGNA PIGLIATE

e

A|PIGLIATA_PICCIOTT!
“|PIGLIATA_16
| IPIGLIATA_17
“|PIGLIATA_18
|PIGLIATA_19

Come si vede dalla immagine di dettaglio a destra, cliccando con il tasto
destro del mouse sulla tessera ¢ possibile modificare la tessera facendo
comparire la lettera relativa al giocatore al quale ¢ stata “pigliata” la carta.

|PIGLIATA_PICCIOTTI
|PIGLIATA_16
|PIGLIATA_17
|PicLIATA 18
Ap1GLIATA 18

lll Cancella

Scegli Pigliata da.. {scori su)
Scegli Pigliata da.. {scori gii)

19



— — le icone PRESE E PUNTI ATTACCO e
] 5| PRESE E PLUNTIATTACCO FRESE EFUNMTIDIFESA| PRESE E PUNTI DIFESA consentono di

o T
accedere ad un sottomenu nel quale sono

presenti, ad esempio nel caso della prima:

A! ATTACCO: CALCOLO PUNTIE GIQCHI  E
PRESE

ELENCO CARTE ATTACCO - PER TIPO

I due comandi consentono rispettivamente:

' A! | ATTACCO: CALCOLO PUNTI E GIOCCHI, apre la finestra dove sono state inviate le carte dei

due compagni della parte del chiamante o del solista; sulla sinistra compare il mazzo delle carte prese,
PRESE ., al di sotto Iindicazione del loro numero complessivo; nello spazio centrale il programma provvede a
controllare in automatico ed eventualmente segnalare con una opportuna icona la realizzazione di uno o piu punti
gioco legati alla presenza di alcune carte nel mazzo delle prese se ottenute durante il gioco (4 Re, 4 o 5 Arie,
Scommessa)

t!!. MAZZO PRESE PARTE CHIAMAMTE SOLISTA >

U PR
ﬁ '-5'#:; ASSEGMA ULTIMA PRESA ;:aglﬁ: CALCOLATOTALE PUNTI CARTA ATTACCOD

CONTROLLO GIOCHI (PUNTI PARTITA) EFFETTUATI

AL

GIOCO se giocato all'inizio: :" . :

UM. CARTE = 49

inoltre seguendo le istruzioni a schermo e selezionando cioe, nell’ordine, le icone presenti nella finestra:

u.7 consente di assegnare se ¢ il caso i punti carta e il punto gioco legati
ima . . . . .

] 7P, ASSEGNAULTIMAPRESA | 311 effettuazione dell’ultima presa. I.’azione viene anche riportata Chat.

et

. E Asseqna il Bonus Punti Carta per I'Jltima Presa (0 = fatta da Difesa - 5 = faita da Attacco)

0 -

0
5

20



TV avvia il calcolo automatico del numero dei Punti valore carta
~55, CALCOLATOTALE PUNTI CARTAATTACCO ¢ dei puntl terzetti (come definiti nelle regole) e se la
— somma, comprensiva degli eventuali 5 punti bonus per
'ultima presa raggiunge il minimo richiesto (per la parte Attacco 55 punti) assegna il punto gioco relativo
(la cosiddetta Rimatura) facendo comparire una icona per segnalare la cosa; tutti 1 risultati dei conteggi
vengono inoltre riportati in automatico nella finestra di Chat, in modo che tutti i giocatori ne siano a
conoscenza.

i',‘j VAZZ 0O PRESE PARTE CHIAMAMTE SOLISTA

| ]
‘ ﬁ ‘ '?'l"R': ASSEGMA ULTIMA PRESA ;'?5‘ CALCOLATOTALE PUNTI CARTA ATTACCO

CONTROLLO GIOCHI (PUNTI PARTITA) EFFETTUATI
N

1 GIOCO se giocato all'inizio:

UM. CARTE = 49|

™ EstSalvo asseqna ad Attacco ilvalore = & del Bonus Ltima Presa (0 se fatta da Difesa - 5 se fatta da Attacco)

™ Il totale Valori Carte Attacco & 76

™ |l totale punti terzetti Attacco & 16

" TOTALE PUNTI CARTAATTACCO = 97 (aggiungere 1 punto se numero carte ha resto di 2 carte una volta diviso per 3)

Ai ATTACCO: CALCOLO PUNTIE GIOCHI |
PRESE

ELENCO CARTE ATTACCO - PER TIPO, consente di aprire una
finestra di visualizzazione del contenuto del mazzo prese attacco, ove

sono riportate delle miniature delle carte, stavolta ordinate per tipo, ai
fini del valore di punteggio [Arie, Re, Decine (il nome con cui vengono

ELENCO CARTE ATTACCO - PER TIFPO

o

comunemente chiamate le tre carte di valore 9) ecc..] con

CARTE ATTACCO: TIPO, VALORI, NUMERO x 5 . . . . . .
I'indicazione del totale del numero di carte e dei punti di
9 [J PRESE TOTALI PARTE ATTACCO: totale Valori carte = 76; numero carte = 49 E . . .

% (o Avia: fotale Valori carle = 16; numero carte = 4 | valore per ogni tipo, e per il totale del mazzo. Questa
1% . . . . .. . .
et . visualizzazione consente quindi, in alternativa o per verifica
i | Trionfi 16 Stella . . . . .
m della visualizzazione del mazzo prese vista sopra, di

Ll F . . . .
m_ controllare facilmente a colpo d’occhio i punti carta
E Trionfi 17 Luna effettuati ai fini della Rimatura e la realizzazione o meno di
— - alcuni obiettivi di gioco (4 Re, 4 Arie, 5 Arie, Scommessa).
—
=N L

el [Trionfi 18 Sale

Trionfi 19 Palla

bl
o= ] Cavallo: totale Valori carte = &; numero carte = 4
o= [ Decina: totale Valori carte = 27; numero carte = 3
o= ] Fante: totale Valori carte = 4; numero carte = 4

o= [ Re: totale Valori carte = 12; numero carte = 3

o~ [ Reqina: totale Valori carte = 9; numero carte = 3
o~ ] Scartina: totale Valori carte = 0; numero carte = 28

| Salva | Ridisegna | Chiudi |
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NOTES SEGNA-PUNTI,

E ’apribile non dalla toolbar ma da una apposita tessera gia posizionata sul tavolo, accanto
all’area di gioco, alla fine di ogni smazzata; si apre una tabella da compilare per segnare il
numero di punti effettuati dalle due parti e facilitare il conteggio della conseguente differenza
in pagamento da scambiare tra giocatori della parte perdente e quelli della parte vincente,
come spiegato nelle regole:

|£| SEGNA GIOCHI (PUNTI-PARTITA) X

LEGEMNDA GIOCHI EFFETTUATI: R = Rimatura (maggioranza punti-carta >=55) V=Vanto (effiettuazione uttima presa) 4R = Quattro Re 8 =Scommeassa dichiarato all'inizio di 1,2,
(Ietiere da indicare nella riga apposita) 4A= Quattro Arie 16,17, 18, 18) 5A = Cingue Arie ( anche del 20 oltre 4 Arie) |1P = Una (due, tre) Pigliate (catture di 1,16,17,18,19 da.. RV = Rivanto ( dichiarata allinizio di Uitim
POSIZIONE MNORD OVEST sUD EST
NOME GIOCATORE
TURNC 1 - MANO 1 GIOGHI
(maz.EST) PAGAMENTI
TOTALE

Per ultimo ¢ presente il CONTATORE TURNO, presente come ultima icona prima degli zoom:

E Turna 1 con Mazziere: Est

All'inizio della partita, e quindi della prima smazzata, indica il Turno 1 con Mazziere di turno, convenzionalmente,
Est.

Conclusa la smazzata, il mazziere di turno, conteggia 1 punteggi, con 'ausilio delle funzioni sopra viste. Procede
quindi ad aggiornare i punteggi con lo scambio delle wonete/ fiches rappresentative dei punti gioco (o Grochi). Per far
questo seleziona le monete vicine alle lettere indicative di ogni giocatore e, con il tasto destro del mouse accede al
menu funzioni che consente di incrementare o diminuire di 1 punto gioco per volta il totale del giocatore; ad
esempio per Est:

Come atto conclusivo della smazzata per:
e pulire il tavolo di tutte le tessere non piu necessarie (Dichiarazioni, Impegni, promemoria Pigliate)
e riportare automaticamente nel Mazzo tutte le carte e mescolarle

e azzerare tutti i contatori di punteggio delle due parti

per il mazziere sara sufficiente cliccare su + nell’icona contatore turno:

— Turno 1 con Mazziere: Nord +

In questo modo I'indicatore si aggiornera in automatico segnalando il nuovo mazziere che passera nel tavolo in
senso antiorario (nell’esempio il mazziere successivo dopo Est della prima smazzata, sara Nord alla seconda).
Contemporaneamente, sul tavolo di gioco scompariranno come detto tutte le tessere non piu necessarie, ¢ dalle
finestre dei mazzi prese di difesa e attacco le carte torneranno a mescolarsi automaticamente nel Mazzo
distribuzione, lasciandolo tutto pronto per 'avvio della nuova smazzata e per la nuova distribuzione.

Come detto 'avanzamento del turno provvedera ad azzerare automaticamente tutti i valori di calcolo dei punti
carta delle due parti, e questa azione viene anche segnalata dettagliatamente in chat:
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" Ficostituito Mazzo Distribuzione

" Azzerati Punti Totall Attacco per prossima smazzata

" Azzerati Punti Totali Difesa per prossima smazzata

" Azzerati Punti Ultima Presa Attacco per prossima smazzata

" Azzerati Punt Ultima Presa Difesa per prossima smazzata

" TOTALE PUNTI CARTA ATTACCO =0 (aggiungere 1 punto se numero carte ha resto di 2 carte una valta diviso per 3)
["Cancellate Tessere perche effettuato passaggio turno

[* * <5ALBOMNT3> Turno avanzato da Turno 1 con Mazziere: Mord to Turno 1 con Mazziere: Owest

Non appena si conclude la quarta smazzata del Turno 1, con Mazziere Sud, I'indicatore segnera il passaggio al
Turno 2 con mazziere Est, e cosi via fino alla conclusione del Turno 4.
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4) ISTRUZIONI PER LE PRINCIPALI FASI E AZIONI DI GIOCO

g R|RQGQ (RIDIMENSIONAMENTO EZOOM_)

SE ALL'APERTURA LA FINESTRA SI PRESENTA COSI:

1} 7%
y S @é
e SOPRA CON @
— TIENI PREMUTO
S E TRASCINA
IN SU* D
LASCIAUNASTRISCIA ~ + s w » = » = -
PER LA FINESTRA\{ >
CHAT & | |
@ADATTA FINESTRA ,-*t\ ['
ALL'ALTEZZA " i
f“-'l .‘
& QIQIR | asuset

140%
105%
* 100%

63%
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SCRIVI NOME E SCEGLI AVATAR

@ SCRIVI
-

(da fare ogni giocatore)

NOME GIOCATORE
© et
Serhv neme. CTRLT o] Lamum

BN e
APRI MENU {}
@ CAMBIA AVATAR
0 AGATA
o O | Daoana |

"HE AT

Glocatore..?

Scrvinome, CTRL T

_S;nm' altri avatar CTRLJ

olo

APRI MENU
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(1.MAzzo E DISTRIBUZIONE)

E

@ PRENDERE IL MAZZO
IN MANO

@ DARE 5 CARTE A TESTA

GUARDARE IL MONTE SEGRETAMENTE (a fine
distribuzione)

@ INVISIBILE
AGLI ALTRI

SELEZIONE (o selezione
(@D SPOSTA @ "MULTIPLA con finestra

unica)

26




2.PRENDERE CARTE IN MANO

3.STUDIARE CARTE IN ELENCO PER SEME

27



| Bet [
“; | DICHIARAZIONI

@.DICHlARAZIONI E IMPEGND

CHIARAZ)

e‘i}
B

© SPOSTARE TESSERA NEL PROPRIO SPAZIO
DICHIARAZIONE E(tenendo premuto )

@ APRIRE GLI ELENCHI -l
DELLE TESSERE
DICHIARAZIONE E
IMPEGNI

@ SELEZIONE DAL MENU
LA DICHIARAZIONE
DESIDERATA

SELEZIONA @ SELEZIONA
FINESTRA TESSERA (@
IMPEGNI DESIDERATA

: DACHWRATICN NEE G
l

@ CANCELLARE
TESSERA

APRI™>CANCELLA
MENU

SPOSTA
TENENDO
PREMUTO

A

28
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( 6.PRENDERE LA PRESA )

SELEZIONE
MULTIPLA
CARTE
(o finestra
unica)

APRI MENU >Gira
(© SPOSTA CARTE IN PROPRIO MAZZO PRESE

>SPOSTA IN PRESE
>PRESA A EST

30




—y

2 pouste (7. PIAZZARE UN PROMEMORIA PIGLIATA

----- & SEGNA PGLIE

2~ e
u?1 PIGLIATE ¢ P P

¢ i

17

g ®* }*w;ﬂ.\;v )
| )- ATA 1)

(@ APRIRE ELENCO
TESSERE PIGLIATE

Lo -
(a

-

@ SELEZIONE DAL MENU
LA CARTA CATTURATA

3 SCORRI MENU TESSERA
PER SELEZIONE GIOCATORE
(E,N,0,S) A CUI SI E'
CATTURATA é
LA CARTA PRESA

APRI MENU .
,” >Scegli Pigliata da..

CANCELLARE
@ SPOSTARE TESSERA NEL PROPRIO @ TESSERA (in
SPAZIO 'Pigliate' (tenendo premuto ) caso di errore)

! Sen ’_ 1
£l
' s oo gl

v

o Fighats do. Dooni n0
ﬂ'.z'ltn. in ‘-_.>
/
/
4 e
APRI « ®

MENU,’ >Cance"a

—
’—’ -~ -

PIOLIATA 1§
PIGLIATA {7
MIGLIATA |
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8.FINE PARTITA: CREA MAZZ| ATTACCO E DIFESA

(per ogni mazzetto Prese)
@ SELEZIONA E INVIA PRESE A MAZZO ATTACCO (O DIFESA)

APRI MENU

- N >METTI IN MAZZO
N.B. E' NECESSARIO SPOSTARE TUTTE TOTALI PRESE
LE CARTE DAl MAZZI PRESA DE| >METTI IN PRESE
SINGOLI GIOCATORI A QUELLI CHE TOTALI [...] ATTACCO

COMPONGONO LE DUE 'PART!
AVVERSARIE, ATTACCO E DIFESA, PER
POTER VERIFICARE | PUNTEGGI
REALIZZATI E CONTEGGIARE |
CAGAMENTI DI GIOCHI DA EFFETTUARE)

32




| ¥ A rrese e rumarmacco | 9-CALCOLO E VERIFICA GIOCHI
| | (PUNTI-PARTITA)

L
A PRESE E PUMTIATTACCO

ELEMCD CARTE ATTACCO - PER THH :i*_

A LT PR R (s R R

e E ARRETIE | LTI, P L w VoL TOTTHL I P T] YT AT TR D
1

COMTRSLL D GIGCH JFLUWTI FARTITR) EFFETTUAT

R

L

demagan o Dornn Pund Coris pa NS Frees 0= isfa do D e - 5 = frds e Aee ey

I'

[ Eﬂ.ﬂl.l FELRS m-:ur_'_ﬁt'l.u:ﬁ_-n'_-|1rJ-I'J.|:|"

[ RITUE) LR Ry B Ry ROT AT

- EIJ.:H.HH-I-IJ- DRE o o sy s e

& ka0 S r T O T S E T

S H el Gk U Ts FoRRE w oALE Dl TOTALE FLsiTI CARTS A
i




Segna ( 10. APRIRE E COMPILARE NOTES SEGNAPUNTI )

ESEMPIO COMPILAZIONE RISULTATI PRIMA MANO.
1) NELLA RIGA 'NOME GIOCATORE" 51 RIPORTANO | NOMI IN CORRISPONDENZA DELLE
POSIZIONI NORD, OVEST, SUD, EST.

s 2) LA COPPIA SALVO&AGATA HA REALIZZATO:
? . - la maggioranza dei Punti-Carta (Rimatura): indicano "R" nella riga dei '"GIOCHI' effettuati

2 - i 4 Re: indicano "4R" nella riga dei 'GIOCHI' effettuati
®,’ - le 4 Arie: indicano "4A" nella riga dei 'GIOCHI' effettuati
’ - una Pigliata: indicano "1P" nella riga dei 'GIOCHI" effettuati

APRI,’ ® 3) LA COPPIA ALAIN&MARCELLO HA REALIZZATO:

MENU + >SEGNA PUNTI - I'Ultima Presa: indicano "V" nella riga dei 'GIOCHI' effettuati
4) NELLA RIGA 'PAGAMENTI' INDICANO LA DIFFERENZA TRA GIOCHI EFFETTUATI E QUELLI
SUBITI DALLA COPPIA: in questo caso 4 - 1 = +3 per | vincenti e -3 per | perdenti.

G 5) NELLA RIGA 'TOTALE' RIPORTANO LA SOMMA ALGEBRICA DE| PAGAMENTI DEL TURNO COL

TOTALE DEL PRECEDENTE TURNO.

| | SEGNA GIOCH! (PUNTI-PARTITE) x|

LEGEMDA GI0C EFFETTUATI I F = Rimatura (maggieranza punti-cana »=55) W= Vanta (eflefluazions wilima presa) 4R = Quatiro Re 2553 (POSSE550 dichiaraie alliniz. i

(lefters da nalla riga apposita); :i.'.z Quatiro Are (possesso 16 17, 18, 19) 5A = Cinque Ane (possesso anche del 20 olir.. 1P = Una (due, fre) Pighiate (catture di1 1617, :I'-t:-:l'!:u.:"'.:- ir azione dichiarata allmizio
PO | HORD [ 5T SUD | EST
MOME GIDCATORE | SALVD Al AGATA | MARCELLO
TURMC 1 - MAND 1 GIOCH | R, 4R 44 1F W R, 4R, 44 1P
(MaZEST) AGAMENTI | +3 3 +3 | E]
TOTALE +3 3 +3 3
TURMO 1 - MAND 2 GIOCH
imaz NORD) PAGAMENT

TOT. (sarmma con prec)

11. AGGIORNARE PUNTEGGI IN GETTONI-INDICATORI

(da fare per ogni giocatore)
@ SELEZIONA E MODIFICA VALORE GIOCHI ATTUALI

AUMENTA
DI 1 GIOCO

APRI MENU

oppure
>-1
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4 @ajon

“E] Turno 1 con Mazziere: Est

[EI Turno 1 con Mazziere: Nord
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